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AREA: Plastica

ANO: 2do afio

DOCENTE: Maria Ina Pereyra Pérez

TEMA: LOS LENGUAIJES PLASTICOS

HOLA CHICOS LA PARTE TEORICA ES PARA LOS DOS GRUPOS:

Les envid el texto el cual lo va a usar para hacer un resumen de cada uno de los lenguajes plasticos
gue estan en el texto y poder agregar informacién de los mismos.

*En la parte practica Los alumnos del grupo 2 Tienen que traer para la proxima clase presencial
el objeto modelado y el material para realizar la construccién de ese objeto pueden traer ( cartdn,
tergopol, plastico .cinta de enmascarar, madera etc) Que tienen que traer la carpeta con todos los
trabajos ,siempre a rodas las clases

El grupo 1 tienen la parte tedrica y para la préxima clase presencial tienen que traer el objeto
modelado y el material para trabajar la parte de la construccion, que se especifico anteriormente.

Saludos chicos nos vemos la préxima clase.

PARTE TEORICA
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Velero de competicion. Fotografia.

Barco de vela. Dibujo.

Sorolla: En la costa de Valencia.
Pintura.

A. ctualmente la comunicacién visual ha adquirido una gran importan-
cia. La mayorfa de los estimulos e informaciones las recibimos por
medio de imdgenes.

La imagen es un elemento comn a todos los lenguajes pldsticos. La foto-
guajes.p

graffa, el dibujo, la pintura, la escultura y la arquitectura son ejemplos de

estos lenguajes.

LA FOTOGRAFIA

La fotograffa es una técnica practicamente reciente. Su invencién data del
afio 1833, cuando Louis-Jacques Daguerre descubrié que ciertos productos
quimicos, como el nitrato de plata, reaccionaban con su exposicién a la ly.

Desde entonces, una cdmara oscura nos permite captar las imdgenes y gra-
barlas en un soporte llamado cliché o negativo.

Hoy en dia, la fotograffa ha evolucionado cualitativamente gracias a las nue-
vas techologfas, que permiten almacenar las imdgenes en soportes digitales
aportando mayor calidad de imégenes y mejor conservacién de las mismas.

EL DIBUJO

El dibujo nos permite representar cualquier motivo sobre una superficie.
Este lenguaje pldstico bidimensional es quizds el mds antiguo de todos los
lenguajes. El dibujo es utilizado tanto por los artistas para disefiar una
obra pictérica, como por los técnicos a la hora de disefiar una mdquina,
un circuito eléctrénico o la estructura de un edificio. *

LA ESCULTURA

A diferencia del dibujo y la pintura, la escultura nos exige contemplar la
obra desde diferentes puntos de vista porque estd creada en tres dimensio-
nes. La escultura pertenece al lenguaje tridimensional.




O LA PINTURA

La pintura, al igual que el dibujo, es un lenguaje bidimensional. Este tipo
de lenguaje nos permite representar con manchas de color los sentimien-
tos, las emociones o la propia realidad a todo lo largo y ancho de un so-
porte, bien se trate de un lienzo, de un papel o de una tabla.

LA ARQUITECTURA

La arquitectura crea, adapta y modifica espacios fisicos para ser posterior-
mente habitados. En este lenguaje pldstico se unen la creacién artistica y -
los recursos tecnoldgicos.

Los espacios, las formas y las dimensiones de estas creaciones dependerdn de las
funciones a las que van destinadas (viviendas, colegios, hospitales, museos...).
La arquitectura es un lenguaje tridimensional en cuanto al disefio y crea-
cién de edificios, esculturas, jardines y mobiliario urbano, pero también es
un lenguaje bidimensional cuando la obra artistica consiste en el disefio
de plazas, calles y espacios abiertos.

Teatro de la Opera de Sidney.
Australia. Arquitectura.



